
 
 

 

 

Wymagania sprzętowe / programowe 
 

OPEN MIND Technologies AG (9 kwietnia 2020) 

 

Instalator automatycznie sprawdza czy można zainstalować 64-bitową wersję oprogramowania produktów i czy 

zostały spełnione wszystkie wymagania dotyczące odpowiedniego wariantu komputera. W razie potrzeby wszelkie 

brakujące, ale niezbędne komponenty lub programy zostaną zainstalowane automatycznie. 

 

  hyperMILL
®

 dla hyperMILL
®

 dla hyperMILL
®

 dla 

  hyperCAD
®

-S Autodesk
®

 Inven- SOLIDWORKS 

   tor® (1)  

Wyposażenie komputera     
    

USB połączenie (min. 2.0) x x x 
     

Processor (przynajmniej)  Intel Core i5 Intel Core i5 Intel Core i5 

4 Cores     

> 2.2 GHz     
    

Processor (zalecane) Intel Core i9 Intel Core i9 Intel Core i9 

8 Cores     

> 4 GHz     
    

Pamięć RAM GB (przynajmniej) 16 16 16 
    

Pamięć RAM GB  (zalecane) 32 32 32 

     
     

Wolne miejsce na dysku (GB) 

(2)  10 10 10 

CAD/CAM product     
     

Karta grafiki zgodna z OpenGL  x x x 

(3)     

System operacyjny x x x 

Windows 10     
     

(1) Komponent Autodesk Inventor Series. 

 

(2) Zalecana pamięć do użycia odpowiedniego produktu; wraz ze wzrostem złożoności obrabianego modelu potrzeba 

więcej pamięci. 

 

(3) Odpowiednia karta graficzna do stacji roboczej CAD / CAM. Zalecenie: NVIDIA Quadro z co najmniej 2 GB, 

 



 
 

 

 

W przypadku hyperMILL® dla Autodesk® Inventor® i hyperMILL® dla SOLIDWORKS mają zastosowanie zalecenia 

odpowiedniego producenta CAD. 

 

W przypadku hyperMILL® w hyperCAD®-S obowiązują następujące zasady: nie można zagwarantować 

prawidłowego działania podczas korzystania z kart graficznych AMD ATI. 

 

hyperCAD®-S wymaga karty graficznej z akcelerowanym przez OpenGL sterownikiem karty graficznej OpenGL w 

wersji 4 lub wyższej. Zapoznaj się ze stroną internetową OPEN MIND oraz przeglądem kart graficznych i sterowników 

kart graficznych, które są zalecane do użytku z hyperCAD®-S. 

 

Windows nie obsługuje żadnych sterowników akcelerowanych przez OpenGL. Jako użytkownik musisz zainstalować 

sterownik producenta lub OEM w celu bezpośredniego korzystania z przyspieszanego sprzętowo OpenGL. Te 

sterowniki są dostępne w witrynach internetowych większości producentów sprzętu graficznego. 


